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  Prefazione


  Il 19 Gennaio 2012 Apple ha deciso di proiettare la propria visione tecnologica nel mondo dell’editoria digitale con l’introduzione di iBooks Author, il primo applicativo della società di Cupertino dedicato esclusivamente alla produzione di testi digitali. L’intento di Apple è chiaro: rivoluzionare il settore editoriale così come ha fatto in passato con quello audio attraverso iTunes. Se nel mercato americano questo riguarda in larga misura anche il settore dell’educazione con i “textbook”, nel mercato europeo e quello italiano in particolare l’interesse è senza dubbio rivolto soprattutto al mercato del libro più in generale. Da molti anni tutto quello che Apple tocca si trasforma in oro e soprattutto diventa moda e ancor più esigenza. Un’esigenza condivisa dall’utente finale così come dallo sviluppatore di prodotti tecnologici. Non potremo più fare a meno di testi digitali e quindi sarà un’ottima idea imparare ad utilizzare gli strumenti adatti per produrli ancor prima che per fruirne a pieno le potenzialità. Ecco il senso di questa collana che vuol approfondire tutti gli aspetti inerenti l’utilizzo di iBooks Author dalle nozioni base fino alla procedura completa per la creazione di un libro digitale pronto per la pubblicazione. Dobbiamo salutare anche con particolare gratitudine il fatto che Apple abbia proposto un programma gratuito per creare i testi digitali e un percorso non troppo difficoltoso per pubblicarli. Mettere alla portata di tutti l’editoria digitale, dopo aver messo quella tradizionale, credo possa essere considerato un traguardo possibile per Apple anche se la concorrenza è molto agguerrita ed il proliferare di formati e tecnologie non consente di avere un panorama ben delineato. Comunque credo che la nascita di letteratura specifica in materia possa contribuire a far chiarezza e a mettere a proprio agio gli utenti finali per fruire nel miglior modo possibile delle tecnologie che oggi abbiamo a disposizione. Quindi un plauso e un ringraziamento all’autore della collana che ci porta dentro questo mondo con professionalità e dedizione, e all’editore che ha creduto in questo tipo di progetto editoriale e ha consentito così di veicolare queste informazioni verso tutti i lettori che vorranno affacciarsi nel mondo digitale.


  Il primo volume della collana tratterà sostanzialmente le nozioni fondamentali del programma, il suo utilizzo base e alcuni approfondimenti per realizzare un primo testo digitale con un buon livello di complessità. Siamo in presenza di un volume fondamentale per l’approccio migliore al programma. Le basi innanzitutto per acquistare dimestichezza prima di passare ai successivi gradi di complessità. Il secondo volume tratterà in modo estensivo dei widget e quindi di quei moduli aggiuntivi che possono accrescere notevolmente le potenzialità del programma. Anche in questo caso sarà presente una sezione approfondimenti che trasformerà il lavoro fatto fino a quel punto in un ottimo lavoro con gli ultimi ritocchi e consigli per i più esperti. Con questo secondo volume finiscono le nozioni dalle più semplici alle più complesse; il tutto è serializzato e proposto per un apprendimento diretto. Il terzo volume infine tratterà della costruzione di un ebook completo dalla progettazione concettuale iniziale fino alla pubblicazione finale. Il lettore potrà così mettere in pratica tutte le nozioni introdotte nei primi due volumi e veder realizzato praticamente un libro digitale pronto per essere pubblicato su iBookstore di Apple. Come i volumi precedenti, anche l’ultimo lavora in parallelo con l'utente, soffermandosi maggiormente nell’individuazione di soluzioni stilistiche unitarie. Si costruisce insieme qualcosa che può essere finalmente reso pubblico secondo i canoni dell’editoria moderna.


  Infine una nota sul settore “educational”. Nonostante la scuola in Italia non sia ancora realmente decollata sul piano digitale potrebbe essere utile far tesoro delle anticipazioni che provengono dalla realtà educativa oltreoceano e quanto meno prender confidenza con gli strumenti esistenti per creare e fruire al meglio dei prodotti digitali che un giorno non tanto lontano invaderanno le nostre case e le nostre scuole. Anche in questo senso dobbiamo salutare con gratitudine progetti editoriali come iBooks Author. Corso pratico.


  Marco Pozzi


  Curatore e responsabile scientifico della collana

  iGnosis  Risorse digitali per l’e-Learning e il knowledge management


  Introduzione


  iBooks Author è un nuovo tool gratuito, destinato ai sistemi operativi Mac OS X 10.7.2 o superiori, per la creazione di contenuti multimediali e libri interattivi per iPad. I file ottenuti avranno un’estensione .ibooks e saranno visualizzabili con la release 2.0 di iBooks, app di gestione degli ebook sul device Apple.


  iBooks Author. Corso pratico è pensato per guidarti con semplicità nell’apprendimento delle nozioni base fino alla creazione integrale di un ebook interattivo. I capitoli sono strutturati come elenchi sequenziali: ad ogni istruzione corrisponde un’immagine dettagliata. Durante la trattazione incontrerai alcune finestre di colore blu dedicate ad approfondimenti tematici, con suggerimenti pratici e indicazioni volte a ampliare la conoscenza di determinati argomenti. Gli altri riquadri di colore arancio invitano a soffermarti su aspetti problematici o particolari che richiedono un’attenzione maggiore.


  Puoi seguire due approcci nel mettere in pratica le istruzioni proposte: da una parte puoi ricorrere alla tecnica del drag&drop, che comporta il trascinamento (tenendo il mouse premuto sull’oggetto) dell’elemento che si vuole includere nell’ebook (facendo attenzione a eventuali indicazioni specifiche); puoi altresì optare per la modalità più “tradizionale” e gestire le modifiche internamente, tramite i comandi dei vari menu. I libri impaginati con iBooks Author non seguono la modalità di iBooks con cui è possibile sfogliare le pagine di un ebook simulando l’utilizzo del supporto cartaceo. All’orientamento orizzontale corrisponde lo scroll (scorrimento) delle pagine in orizzontale; con iPad orientato verticalmente sarà presente lo scroll verticale. Non è indispensabile, ma è comunque utile disporre di un device iPad (con installato iBooks 2.0) per poter eseguire le anteprime e controllare la resa effettiva dell’ebook, ad alto tasso d’interattività, che andremo a comporre.


  In questo volume passeremo in rassegna le funzioni più importanti del programma e inizieremo a utilizzare gli strumenti per formattare il testo. Procederemo con l’inserimento delle immagini, dei video e con l’introduzione contestuale dei widget.


  Primo passo essenziale è il download del tool, collegandosi alla pagina di iTunes (per poi essere reindirizzati) o direttamente al Mac App Store: iBooks Author su iTunes
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  Cliccando sull’icona del programma si avvierà il download e successivamente l’installazione.


  Una volta terminata l’installazione, nella cartella Applicazioni del tuo Mac troverai l’icona di iBooks Author.
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  Cliccando sull’icona si avvierà il tool e ti troverai di fronte alla finestra (che vedi qui sotto) per la scelta del modello.
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  Scegli il template e inizia a creare il tuo ebook multimediale!
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La finestra di lavoro

In questo primo capitolo inizieremo con
l’analizzare accuratamente la finestra di lavoro di iBooks Author,
dall’apertura del programma sino alle varie funzioni dei pulsanti e
delle barre di formattazione. L’interfaccia riproduce per molti
aspetti la struttura delle altre finestre di lavoro dei software
della suite iWork. Se hai già esperienza di utilizzo con programmi
come Pages e Keynote non ti sarà difficile acquisire velocemente
familiarità. L’approccio è comunque talmente intuitivo e funzionale
che anche i più inesperti non incontreranno particolarità
difficoltà.


Scelta del
modello. All’apertura di iBooks Author appare la
finestra Scelta modelli. È possibile iniziare a creare un ebook
partendo da una struttura predefinita, fornita dai sei template a
scelta. La flessibilità dei modelli consente comunque di
modificarne le caratteristiche fino a predisporre template
personalizzati, che possono essere salvati cliccando su
Archivio > Salva come modello…; saranno
visualizzabili sia nella finestra iniziale che su Archivio
> Nuovo da Scelta modelli…. Una alternativa alla
personalizzazione è rappresentata dalle raccolte di modelli per
iBooks Author che si possono trovare sull’App Store per Mac, come
Templates for iBooks Author Free
(http://itunes.apple.com/it/app/templates-for-ibooks-author/id527161787?mt=12),
oppure su specifici siti web che offrono tale servizio a pagamento
(http://www.ibooksauthortemplates.com/).
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La barra laterale

Per scoprire le varie funzioni di iBooks Author
partiamo dalla scelta di un template e analizziamo le
caratteristiche della barra laterale, nella parte sinistra della
finestra di lavoro.


	Apri il programma, poi nella finestra dove appaiono i template
scegli Di base.
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