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  Introduzione alla collana


  Il sistema operativo Linux ci accompagna nella nostra vita quotidiana, anche se di tale silenziosa e appartata compagnia possiamo anche non accorgerci: infatti, il “Pinguino”, come affettuosamente viene chiamato Linux, è presente su un gran numero di telefoni cellulari evoluti, nei Media Center che troneggiano nei nostri salotti domestici, nei server della banca di fiducia o, più in generale, in moltissimi dei computer con cui siamo connessi tramite la rete Internet, giorno dopo giorno.


  Linux, però, può anche essere un eccellente sistema operativo per i comuni PC di casa: che si desideri allestire il computer perfetto per scrivere documenti, navigare in Internet e guardare i propri film preferiti o che si voglia avere a propria disposizione un piccolo server domestico, il Pinguino potrà nella gran parte dei casi rivelarsi la scelta ideale.


  La storia di Linux


  Linux nasce nel 1991, per mano del finlandese Linus Torvalds. Questo sistema operativo adotta l’Open Source come modello libero di sviluppo e distribuzione delle informazioni: il codice sorgente è quindi visionabile, utilizzabile, modificabile e distribuibile da chiunque. Tale libertà e l’estesa comunità di sviluppatori che si è creata intorno a questo sistema operativo hanno permesso a Linux di diffondersi, in modo pervasivo e capillare, in tutto il pianeta.


  Linux è composto dal kernel, il cuore del sistema operativo stesso, dai programmi di utilità e librerie di base e, infine, dalle applicazioni utilizzate dall’utente finale. Per quanto risulti possibile costruirsi il proprio sistema Linux da zero, la pratica comune è quella di installare un insieme omogeneo di kernel, librerie e applicazioni chiamato “distribuzione” o distro: attualmente esistono centinaia e centinaia di distribuzioni distinte, per le più svariate esigenze, ma tra le molte spiccano le distro Debian, Red Hat, Ubuntu, openSUSE, Fedora e Linux Mint.


  È possibile trovare maggiori informazioni nei siti seguenti:


  
    	http://www.kernel.org


    	http://www.linux.org


    	http://www.debian.org


    	http://it.redhat.com


    	http://www.ubuntu.com


    	http://it.opensuse.org


    	http://fedoraproject.org/it


    	http://linuxmint.com

  


  Come è organizzata questa collana


  La mole di documentazione che è possibile trovare, su Linux, in Rete è davvero sterminata e, se questo può risultare un vantaggio per gli utenti più esperti, per coloro che si affacciano ora al mondo del Pinguino può invece costituire un vero e proprio ostacolo: tra centinaia e centinaia di pagine, dati contraddittori e istruzioni approssimative, chi vuole cominciare a orientarsi per poter installare e usare Linux rischia letteralmente di smarrirsi.


  Oltre a ciò, la diffusa opinione che Linux sia un sistema ostico e riservato a una casta di esperti informatici può dare il colpo di grazia all’entusiasmo che resta a una persona semplicemente incuriosita di Linux, dopo che questa ha girovagato in Internet alla ricerca di informazioni sul più famoso sistema operativo libero.


  In realtà, il Pinguino può essere utilizzato con profitto anche da inesperti e questo Linux Corso completo è qui per dimostrarlo. Si tratta, infatti, di una collana pratica che guida il lettore, passo dopo passo, all’uso di un completo sistema Linux sul proprio PC: si va dall’installazione di una distribuzione per il desktop alla completa padronanza di suite per l’ufficio, dalla fruizione di contenuti multimediali alla creazione di un piccolo server domestico, utile ad esempio per condividere facilmente dispositivi e dati tra più computer. Ciascun volume della collana, pur presupponendo le conoscenze di base acquisite dal lettore nei volumi precedenti, risulterà autonomo dagli altri testi della collana, permettendo così una lettura spigliata e un apprendimento rapido degli specifici argomenti che vengono via via affrontati nel testo.


  A chi è destinata questa collana


  Il presente Linux Corso completo è strutturato in modo tale da seguire il lettore, progressivamente, in tutte le operazioni che porteranno al pieno utilizzo del sistema operativo e dei suoi strumenti. Si procederà dunque dalle funzionalità più semplici, fino ad arrivare ad attività complesse e articolate: tutto ciò facendo ampio uso di tutorial, in modo tale da consentire anche all’utente meno addentro al sistema operativo Linux di seguire con facilità il testo. I lettori più esperti, comunque, potranno trovare informazioni dettagliate su specifici aspetti del sistema operativo, così come trucchi e suggerimenti d’uso.


  Note sull’hardware


  Linux è un sistema operativo multipiattaforma ed è disponibile per le piattaforme hardware Alpha, ARM, MIPS, PowerPC, SPARC e x86, tra le altre. Si può dire che, nelle sue diverse incarnazioni, Linux possa essere installato sull’intero spettro di hardware disponibile in commercio, dai riproduttori musicali portatili fino ai mainframe. In questa collana vengono utilizzati come computer di riferimenti dei comuni PC domestici, sia da tavolo che laptop.


  L’autore


  Alessandro Di Nicola, nato a Roma nel 1974, è dottore in Lettere moderne. Attualmente svolge il lavoro di consulente informatico e collabora con le riviste di argomento IT Linux Pro, Linux Magazine e Win Magazine. Ha pubblicato per la Edizioni FAG i volumi Linux Ubuntu per l’uso desktop, giunto alla seconda edizione, e Linux Ubuntu per server e reti. Per la casa editrice Insula ha pubblicato il libro elettronico Carlo Vallini, Poesie.


  Le applicazioni multimediali


  In questa terza lezione imparerai a usare i principali strumenti per la fruizione e manipolazione di contenuti multimediali: scoprirai come ascoltare brani musicali disponibili in tutti i principali formati audio, magari dopo averli convertiti tu stesso da CD regolarmente acquistati, poi vedrai come modificare un file musicale con un software per il montaggio di audio digitale e come condividere la musica presente sul tuo PC con tutti gli altri computer della tua rete domestica. Per quanto riguarda i file video, invece, imparerai a visualizzare i tuoi film preferiti su DVD, a compiere operazioni di editing video e a convertire un DVD in formato DivX o Matroska, magari utlizzando un cluster di macchine in rete, così da ridurre drasticamente i tempi di conversione.


  Trattandosi di contenuti multimediali, è impossibile eludere l’argomento immagini digitali: nelle pagine di questa lezione, dunque, si vedrà come mostrare sul monitor uno slide show di fotografie, come modificare queste con una potente applicazione di fotoritocco e, quindi, come creare dalle proprie immagini un completo e suggestivo album fotografico in DVD.


  Adesso prendi con te i tuoi CD preferiti, i film che ami di più e la tua preziosa macchina fotografica digitale: è il momento di dar sfogo al lato multimediale e più colorato del tuo sistema Linux!

Musica, maestro!

Questo viaggio tra suoni, filmati e immagini comincia con
l’ascolto di brani musicali: un’operazione semplice, in apparenza,
ma che può nascondere insidie e dubbi per l’utente. La tua canzone
preferita è in un formato audio supportato da Linux Mint oppure no?
Vuoi ascoltare singoli brani presenti su un qualsiasi dispositivo
di memorizzazione o preferisci avere a disposizione una libreria
musicale che raccoglie e ordina tutte le tue canzoni?

Rispondere alla prima domanda è facile: Linux Mint 13 fornisce
preinstallato tutto il necessario per la fruzione dei principali
formati multimediali, quindi, con tutta probabilità, potrai subito
ascoltare la tua musica preferita, qualsiasi sia il formato in cui
risulti salvata, senza dunque dover installare pacchetti
aggiuntivi.

Rispondere alla seconda domanda è altrettanto immediato. Nel
corso delle pagine che seguono, verranno presentati riproduttori
musicali che soddisfano entrambe le richieste dell’utente: spetterà
a te, poi, scegliere quale software vuoi usare.

Linux Mint fornisce come player audio di default
Banshee. Per avviarlo clicca sul pulsante
Menu nel pannello in basso, poi vai nella sezione
Applicazioni, entra in Audio e
video e clicca sulla voce Banshee.
Apparirà quindi la finestra principale dell’applicazione.
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Banshee permette di ascoltare la propria musica organizzando i
vari brani all’interno di una vera e propria libreria: ciò consente
di gestire grandi collezioni di musica in formato digitale,
catalogando i brani secondo criteri scelti dall’utente e sfruttando
le informazioni fornite dai tag inseriti nei file musicali. Con la
stessa applicazione, poi, puoi accedere alla musica presente sul
tuo lettore MP3 portatile, a quella condivisa da
iTunes o da altri software compatibili con
DAAP oppure puoi ascoltare le tue radio online
preferite o i podcast che segui di più. Inoltre, direttamente
dall’interfaccia di Banshee è possibile esplorare
l’enorme biblioteca multimediale dell’Internet
Archive o scoprire nuova musica di tuo gradimento grazie
al servizio web Last.fm.


Nota: la sigla DAAP sta per
Digital Audio Access Protocol e indica il
protocollo adottato da Apple iTunes per
condividere i file musicali all’interno di una rete locale.
DAAP utilizza una struttura client-server: i
contenuti multimediali vengono diffusi da un server
DAAP (come, appunto, iTunes)
mentre i client DAAP consentono di ascoltare
attraverso i PC in rete la musica condivisa.



Per procedere alla configurazione iniziale del p [...]
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