
  [image: Cover]


  
    Luigi Panico
  


  
    GIMP
  


  
    Tutorial pratici per Windows, Mac e Linux
  


  
    Vol.6 - Impariamo il fotoritocco estetico professionale
  


  
    [image: a51logo]
  


  © 2013 Area 51 s.r.l., San Lazzaro di Savena (Bologna)


  Prima edizione ebook Area51 Publishing: settembre 2013


  Curatore della collana: Mirco Baragiani


  Cover: Valerio Monego


  Redazione e sviluppo ebook: Enrico De Benedictis


  Se intendi condividere questo ebook con un’altra persona, ti chiediamo cortesemente di scaricare una copia a pagamento per ciascuna delle persone a cui lo vuoi destinare. Se stai leggendo questo ebook e non lo hai acquistato, ti chiediamo, se ti piace, di acquistarne anche una copia a pagamento, al fine di poterci permettere di far crescere il nostro lavoro e di offrirti sempre più titoli e una qualità sempre maggiore. Grazie per il tuo aiuto e per aver rispettato il lavoro dell’autore e dell’editore di questo libro.


  Data la rapidità con cui i tool di sviluppo e i linguaggi vengono aggiornati, i contenuti di questo ebook si intendono fedeli allo stato dell’arte al momento della pubblicazione.


  
    
      
        	[image: ]

        	
          Se stai utilizzando un tablet (iPad, Android, Windows 8 etc.) per consultare questo ebook, ti ricordo che con un doppio tap (iPad) o con la funzione Zoom sull’immagine otterrai l’ingrandimento a tutto schermo.

        
      

    
  


  ISBN: 978-88-6574-295-2


  
    Segui Area51 Publishing :


    [image: gplus]Google Plus


    [image: logofb]Facebook


    [image: logotw]Twitter


    [image: pnt]Pinterest


    www.area51editore.com


    www.area51publishing.wordpress.com

  


  Introduzione


  GIMP è un programma che viene spesso e volentieri utilizzato da fotografi di professione che vogliono rendere le proprie creazioni dei veri e propri capolavori.


  Chi si occupa di creazione di book fotografici professionali, magari per realizzare album matrimoniali o altro materiale che riguarda la valorizzazione di aspetti importanti dell’estetica umana, necessita sempre di attrezzature software aggiuntive rispetto all’attrezzatura fotografica vera e propria, che possano coadiuvare il fotografo nella fase di post-produzione e rendering delle proprie creazioni artistiche.


  Fino a oggi, praticamente tutti i professionisti erano soliti utilizzare il noto programma Photoshop, della software-house Adobe, il migliore in circolazione per qualità, professionalità e completezza. L’acquisto della licenza di utilizzo, però, essendo troppo onerosa per qualunque cittadino appassionato di grafica, rendeva e rende tutt’ora inaccessibile l’acquisto.


  Oggi, invece, questo straordinario patrimonio diventa appannaggio di tutti, senza distinzione di ruolo, professionalità, scopo di utilizzo, grazie a GIMP che, se ancora non ha raggiunto l’importanza di Photoshop, è sicuramente sulla buonissima strada per diventarlo a breve.


  Pur essendo un programma giovanissimo, perchè nato da poco e in continuo sviluppo da parte dei programmatori, GIMP offre tutte quelle funzionalità professionali che possono essere applicate ai campi più disparati, compreso anche il fotoritocco estetico professionale di tipo migliorativo.


  Nel corso di questo tutorial andremo ad approfondire alcune tra le più importanti tecniche di fotoritocco, questo importantissimo campo della grafica digitale di qualità.


  Andremo a vedere come cambiare il colore degli occhi di una persona ma anche eliminare quel fastidioso effetto degli occhi rossi, tipici di quelle foto scattate senza particolari filtri, come sbiancare i denti per far apparire un sorriso più bello e smagliante; poi approfondiremo la tecnica digitale di ringiovanimento del viso attraverso l’eliminazione delle rughe in eccesso e di tutte quelle imperfezioni quali nei e lentiggini, considerate tali da molte donne e, per questo, spesso coperte con metodi artificiosi quali il trucco. Impareremo a sbiancare i denti, fino ad arrivare alle tecniche di colorazione della pelle.


  Tutte queste tecniche possono essere estremamente utili per chi voglia cimentarsi nel campo dell’estetica, un settore in continua crescita nella società occidentale, sempre più votata alla superficiale ma redditizia apparenza rispetto alla più sobria e naturale sostanza delle cose.


  Toni polemici a parte – avrete capito come la penso personalmente su queste cose – questo tutorial può rappresentare un ottimo trampolino di lancio per chiunque voglia fare dell’informatica applicata all’estetica o alla fotografia digitale, una passione e un auspicabile lavoro.


  Per realizzare questo tutorial, mi sono servito di alcune immagini che ho scaricato da Internet: devo quindi ringraziare i siti web che mi hanno permesso di svolgere questo mio lavoro, e che sono www.ilmiomakeup.it, www.wellnessfarm.it, www.tuttogratis.it. Tutti i diritti sono e restano dei legittimi proprietari, qualunque sia lo scopo dell’utilizzo di suddetto materiale, che non sarà lesivo dell’immagine dei rispettivi soggetti fotografati.


  Scopo del presente tutorial, infatti, è solo dimostrativo delle funzionalità di GIMP e in nessun modo è finalizzato all’alterazione dei contenuti fotografici utilizzati ai soli fini didattici e formativi.

Cambio di colore

degli occhi

La prima questione che andremo ad affrontare, nel corso di
questo tutorial, riguarda la tecnica del cambio di colore degli
occhi. Quante persone, non soddisfatte del proprio colore degli
occhi, fanno ricorso a lenti a contatto che ne alterano
esternamente la cromatura dell’iride.

Ebbene, con la fotografia digitale e il fotoritocco, oggi è
possibile fare questo su una qualsiasi immagine, sia essa finta o
reale, e produrre risultati sorprendenti inimmaginabili qualche
anno fa.

Per prima cosa andiamo a procurarci una fotografica nella quale
sono presenti gli occhi dei quali vogliamo modificarne il
colore.

La prima immagine che ho trovato e che mi è particolarmente
piaciuta è la seguente :[

[image: occhi-donna]

Bene. Una volta procurataci la nostra immagine, apriamo GIMP e
con esso l’immagine che vogliamo modificare, seguendo il percorso
File → Apri.
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Con lo strumento “zoom”, ovvero la lente di
ingrandimento, andiamo a zoomare l’immagine fino a vederla meglio
sulla finestra di lavoro. In questo modo possiamo lavorare
meglio.
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Per maggiore conoscenza, lo strumento “zoom” può essere più
efficacemente utilizzato se, una volta selezionato, teniamo premuto
SX del mouse e disegniamo un rettangolo che rappresenta la sezione
che verrà ingrandita.

Come prova, ingrandiamo per il momento il primo occhio.
Selezioniamo lo strumento e seguiamo questo percorso, tenendo
premuto SX del mouse e disegnando un rettangolo che comprenda la
nostra zona di ingrandimento interessata.
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Rilasciamo il mouse e la zona si ingrandisce come da nostra
selezione. Purtroppo, trattandosi di un’immagine a bassa
risoluzione, il suo ingrandimento la sgrana non poco, con
conseguenti deficit di corretta visualizzazione. Ma tuttavia a noi
interessa il procedimento.
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Ora, prima di iniziare, dobbiamo creare un nuovo livello.
Selezioniamo Livello → Nuovo livello...
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Nella finestra che si apre, diamo come nome “occhio colorato” e
diamo l’effetto trasparenza.
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A questo punto dobbiamo intervenire sull’occhio. Ci sono molti
modi per fare questa operazione sull’oggetto, ma noi ci
concentriamo su quello più rapido ed efficace: trattandosi di un
oggetto pressoché circolare, possiamo utilizzare lo strumento
“selezione ellittica” in Modalità
“rimpiazza la selezione corrente” e tracciamo un
cerchio che comprenda esattamente il nostro occhio.
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Da questa selezione appena effettuata, ovvero l’iride
dell’occhio, dobbiamo ignorare dalle eventuali modifiche che
andremo a fare sull’occhio la pupilla nera. Per cui, per fare
questo, dobbiamo attivare un’altra selezione, questa volta in
modalità “sottrae dalla selezione corrente” e
andare a disegnare un’altra selezione nella zona da noi
interessata, ovvero la pupilla.
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Prima di continuare, occorre andare a spiegare meglio qual è la
differenza tra le diverse modalità esistenti nella scelta degli
strumenti di selezione.
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Le quattro opzioni sono assolutamente fondamentali per
utilizzare al meglio questi strumenti selettivi; per cui, prendendo
in prestito le definizioni tratte dalla guida ufficiale di GIMP
(per info consulta la pagina web http://docs.gimp.org/2.2/it/gimp-tools-selection.html),
possono essere facilmente spiegate.

Sostituisce alla selezione corrente: la
modalità di sostituzione comporterà la distruzione o la
sostituzione di ogni selezione esistente ogni qualvolta viene
creata una nuova selezione.
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Aggiunge alla selezione
corrente: la modalità di addizione comporterà
l’aggiunta della nuova selezione ad ogni zona selezionata
esistente.
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Sottrae dalla selezione
corrente: la modalità di sottrazione rimuoverà
l’area della nuova selezione da ogni zona selezionata
esistente.
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Interseca con la selezione
corrente: la modalità di intersezione creerà una
nuova selezione nell’area dove la selezione esistente e la nuova
selezione si sovrappongono.
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Sulla base di queste spiegazioni, abbiamo quindi effettuato una
prima selezione per colorarci all’interno l’iride e, con la seconda
selezione, per fare in modo che la nostra colorazione automatica
non intacchi la pupilla.

Compresi questi strumenti, dobbiamo a questo punto colorare
l’iride. La prima cosa da fare è individuare la tonalità per la
colorazione. Selezioniamo la casella del colore di primo piano e
andiamo a scegliere il colore del nostro occhio; io ho scelto il
celeste, che ha Notazione HTML “43a6d4”.
Selezioniamolo e diamo Ok.
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Selezionando lo strumento “pennello” andiamo a
dipingere l’intera area dell’iride, senza rivolgere alcuna
attenzione alla parte del disegno esterno alla nostra selezione: ci
accorgeremo subito che, proprio per il fatto di aver utilizzato
questi due tipi di selezione ellittica differente, il nostro colore
azzurro verrà posto esclusivamente all’interno dell’area
selezionata dell’iride senza intaccare minimamente la pupilla e,
soprattutto, senza intaccare il resto del disegno.
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Non diam [...]
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