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Il linguaggio LUA

(ottava parte)

Introduzione

Una coroutine è simile a un processo in un sistema multitasking.
Essa possiede un suo ambiente con stack, variabili locali e
istruzioni. Ma il grande vantaggio di questo strumento è che può
accedere a tutto quanto c’è di globale nel tuo programma e può
condividere stati e variabili con altre coroutine, queste
caratteristiche la rendono uno strumento collaborativo. L’utilizzo
delle coroutines non è banale, richiede attenzione e pratica ma se
ben sfruttato può diventare un mezzo di incredibile potenza.

Primo approccio

Creare una coroutine è molto semplice. Basterà creare un
puntatore e utilizzare la chiamata “coroutine.create” seguita dal
codice della coroutine. Il codice all’interno della chiamata è una
funzione anonima, ovvero una funzione che non possiede un nome ma
che potrà ricevere parametri in ingresso e fornire all’uopo
parametri in uscita. All’interno della funzione anonima è possibile
inserire tutto il codice che si desidera come in una normalissima
funzione. L’esempio che segue realizza una coroutine che
semplicemente stampa una stringa nella consolle di Corona SDK. La
funzione “print(c1)” visualizza l’indirizzo esadecimale del
puntatore in memoria. Per avviare una coroutine è necessario
utilizzare la chiamata “coroutine.resume(nome coroutine)” questa
chiamata porterà la coroutine dallo stato iniziare “suspended” allo
stato “running” e finita l’esecuzione lo stato terminante sarà
“dead” esiste anche un quarto stato “normal” che però affronterai
in esempi successivi.

Osserva il codice:

-- la funzione è anonima

c1 = coroutine.create(function () print ("ciao
mondo") end) -- Creazione di una coroutine(parametro una
funzione)



print(c1) -- Indirizzo puntatore coroutine



print(coroutine.status(c1)) -- stati: suspended,
running, dead, normal.



coroutine.resume(c1)



print(coroutine.status(c1)) -- fine
esecuzione
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Se tutto è andato a buon fine l’output nella consolle sarà molto
simile al seguente:
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Osserva ora un esempio più articolato dove all’interno della
funzione anonima aggiungerai un pizzico di complessità, ovvero un
ciclo “for”che genera la stampa di dieci numeri in
progressione.

c2 = coroutine.create(function ()

for i=1, 10 do

print("c2",i )

end

end)

coroutine.resume(c2)
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Avvia il simulatore per verificare che tutto sia andato a buon
fine.

[image: immagini]

Adesso viene il bello: alla funzione di prima integrerai una
nuova chiamata “coroutine.yield(nome coroutine)” questa
importantissima chiamata sospende l’esecuzione della coroutine e
per farla ripartire è necessario invocare per essa la chiamata
“coroutine.resume(nome coroutine)”. Come puoi intuire questo
meccanismo è di cruciale importanza perché ti permette di
sospendere o eseguire una o più coroutine dal programma principale,
di fatto controllandone il flusso a tuo piacimento.

Osserva il seguente codice:

c3 = coroutine.create(function ()

for i=1, 10 do

print("c3",i )

coroutine.yield(c3) -- sospende la funzione

end

end)

coroutine.resume(c3)



print(coroutine.status(c3))



coroutine.resume(c3)
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Avvia ora il si [...]


OEBPS/Images/1.jpg
— main.lua

— la funzione & anonima
€1 = coroutine.create(function () print (“ciao mondo") end) — Creazione di una coroutine(paranetro una funzione)

print(c1) — Indirizzo puntatore coroutine

print(coroutine.status(cl)) — stati: suspended, running, dead, normal.
coroutine. resune(c1)

print(coroutine.status(cl)) — fine esecuzione






OEBPS/Images/gplus.png





OEBPS/Images/logotw.png





OEBPS/Images/3.jpg
€2 = coroutine.create(function ()
for i=1, 10 do
print("c2",i )
end
end)

coroutine.resume(c2)





OEBPS/Images/cover.jpg
ESPERTO IN UN CLICK

MIRCO BARAGIANI

ORONA SDK

SVILUPPA APPLICAZIONI PER ANDROID E I0S

123456789 10

PROGETTI E TECNICHE A
CON CORONA SDK (SECONDA PARTE)

IMPARERAI:
ACREARE LE COROUTINE INLUA

AIMPIEGARE LO STRUMENTO
COMPOSER E IL WIDGETTAB BAR

AREALIZZARE UN LETTORE MP3
COMPLETO E FUNZIONANTE

AINTEGRARE GLI SPRITESHEETS CREATI
CONTEXTUREPACKER

ACREARE MISCELE, RIEMPIMENTI EA

UTILIZZARE LA PROSPETTIVA 2.5D IN
GRAPHICS 2.0

-+ IOS—

‘ areabl
K Y 3






OEBPS/Images/a51logo.jpg
areabrs
(=SS





OEBPS/Images/2.jpg
2014-04-08 11:15:42.900 Corona

2014-04-08 1 12,900 Corona
2014-04-08 1 2.900 Corona
2014-04-08 1 12.900 Corona

Simulator[485:507]
Sinulator[485:507]
Sinulator[485:507]
Simulator[485:507]

thread: 0x7ffa6711b320
suspended

ciao mondo

el





OEBPS/Images/doppio-tap.png
)





OEBPS/Images/5.jpg
coroutine.create(function ()
for » 10 do
print("c3",i )
coroutine.yield(c3) — sospende la funzione

end
end)

coroutine. resume(c3)
print(coroutine.status(c3))

coroutine. resume(c3)





OEBPS/Images/4.jpg
2014-04-08 901 Corona Simulator [485:507]
2014-04-08 .901 Corona Sinulator [485:507]
2014-04-08 .901 Corona Sinulator [485:507]
2014-04-08 .901 Corona Simulator [485:507]
2014-04-08 .901 Corona Simulator [485:507]
2014-04-08 .901 Corona Sinulator [485:507]
2014-04-08 1902 Corona Sinulator [485:507]
2014-04-08 1902 Corona Simulator [485:507]
2014-04-08 1902 Corona Sinulator [485:507]
2014-04-08 992 Corona Simulator[485:507]






OEBPS/Images/pnt.png





OEBPS/Images/logofb.png





