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    Videocorso integrato in ebook


    Questo ebook ti propone un modo integrato di esperienza del contenuto. All’interno di ogni parte della lezione trovi il link diretto al video, per la fruizione in streaming, e il testo integrale. Per lo streaming sei agevolato se il tuo tablet, ereader o smartphone dispongono di una connessione Wi-Fi. Il caricamento dei contenuti in streaming può richiedere qualche secondo di attesa.


    Puoi inoltre effettuare il download di tutti i file video, per visualizzarli separatamente e autonomamente dall’ebook, al link disponibile nella sezione dedicata.


    1 ebook multimediale + 2 prodotti in 1 (ebook e video) = il meglio per te.


    L’Editore

  


  Introduzione al corso


  Grazie per aver acquistato il primo videocorso completamente in italiano dedicato allo sviluppo di applicazioni 3D e realtà virtuale attraverso il motore Unreal Engine e il dispositivo hardware Oculus Rift. Il corso ti seguirà passo dopo passo lungo tutto il percorso di apprendimento delle tecniche e degli strumenti necessari alla progettazione e allo sviluppo di entusiasmanti applicazioni pensate per il mercato del 3D e della realtà virtuale.


  Inizierai dalle basi, imparando a installare tutti gli strumenti software necessari e a configurarli nel modo corretto.


  Il videocorso è stato suddiviso appositamente in tre livelli: base, intermedio e avanzato in modo che tu possa avere una progressione di apprendimento lineare e costante, imparando dapprima tutte le tecniche di base per poi approfondire tutti i concetti intermedi e quelli avanzati.


  Tutto questo lavoro sarà sempre corredato da esempi pratici con un’impostazione pragmatica votata a darti da subito risultati tangibili e soddisfazioni. Terminati i moduli base, intermedio e avanzato (ognuno costituito da 3 blocchi di lezioni da un’ora l’una) potrai accedere a una grande quantità di monografici specialistici che andranno ad approfondire mese dopo mese un argomento specifico, questo perché tu possa specializzare le tue conoscenze e realizzare progetti sempre più innovativi.

Prima Parte
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Per
guardare il video clicca o fai touch qui

Il video è visualizzabile al seguente url:
http://bit.ly/1QgTfpr



La suddivisione dell’opera
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Scaricare e installare Unreal
Engine

Per scaricare il motore 3D Unreal Engine devi accedere al
seguente URL: https://www.unrealengine.com/

Clicca quindi sul pulsante “GET UNREAL” e se non lo hai già
fatto precedentemente registrati sul sito della Epic Games.
L’account di s [...]
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