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    Videocorso integrato in ebook


    Questo ebook ti propone un modo integrato di esperienza del contenuto. All’interno di ogni parte della lezione trovi il link diretto al video, per la fruizione in streaming, e il testo integrale. Per lo streaming sei agevolato se il tuo tablet, ereader o smartphone dispongono di una connessione Wi-Fi. Il caricamento dei contenuti in streaming può richiedere qualche secondo di attesa.


    Puoi inoltre effettuare il download di tutti i file video, per visualizzarli separatamente e autonomamente dall’ebook, al link disponibile nella sezione dedicata.


    1 ebook multimediale + 2 prodotti in 1 (ebook e video) = il meglio per te.


    L’Editore

  


  Introduzione


  In questo volume ti concentrerai sul consolidamento di quanto appreso nelle precedenti lezioni, esplorando l’interfaccia e gli strumenti più importanti. Focalizzerai l’attenzione, in modo particolare, sul BSP Geometry per realizzare semplici geometrie di “bozza” dei tuoi progetti partendo da solidi elementari.


  Il passo successivo sarò l’impostazione di un livello nuovo partendo da un template completamente spoglio. In questo modo apprenderai una metodologia di lavoro universale per tutti i progetti che intenderai sviluppare con Unreal Engine. Sarà un processo semplice e “indolore” trasformare poi questi livelli 3D in esperienze di realtà virtuale con il dispositivo hardware Oculus Rift, adottando gli opportuni accorgimenti.

Prima Parte
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Per
guardare il video clicca o fai touch qui

Il video è visualizzabile al seguente url:
http://bit.ly/1QNpJGG



Inserimento e modifica di oggetti
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Il modo più veloce per inserire nuovi elementi all’interno di
una scena è attraverso il pannello “Models” con le rispettive
voci.

[image: 2]

Selezionando BSP e poi Cylinder è possibile inserire un prisma
esagonale all’interno della scena.
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Oppure un cubo: BSP > Box
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In alternativa puoi caricare dentro una scena dei modelli
precostruiti di varia natura semplicemente accedendo al “Content
Browser”.
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All’interno della cartella “Props” seleziona la sedia e quindi
trascinala all’interno della scena, portandola nella linguetta di
“Minimal_Default” per inserirla nel tuo progetto.

[image: 6]

Con l [...]


OEBPS/Images/1.jpg
INSERIMENTO E MODIFICA DI OGGETTI





OEBPS/Images/logotw.png





OEBPS/Images/gplus.png





OEBPS/Images/3.jpg





OEBPS/Images/6.jpg





OEBPS/Images/cover.jpg
Programma realtd virtuale con

Unreal Engine
+ Oculus Rift

28

60 minuti di videotutorial

Esercitozioni prafiche
guidate passo passo





OEBPS/Images/a51logo.jpg
areabrs
(=SS





OEBPS/Images/2.jpg
= IEAETCS






OEBPS/Images/5.jpg





OEBPS/Images/4.jpg





OEBPS/Images/parte1.jpg





OEBPS/Images/pnt.png





OEBPS/Images/logofb.png





