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    Videocorso integrato in ebook


    Questo ebook ti propone un modo integrato di esperienza del contenuto. All’interno di ogni parte della lezione trovi il link diretto al video, per la fruizione in streaming, e il testo integrale. Per lo streaming sei agevolato se il tuo tablet, ereader o smartphone dispongono di una connessione Wi-Fi. Il caricamento dei contenuti in streaming può richiedere qualche secondo di attesa.
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  Introduzione


  Il linguaggio Swift è l’ultimo nato in casa Apple, esso permette di sviluppare applicazioni per iOS e OS X, deriva principalmente dai linguaggi C e Objective-C e con essi ha una piena compatibilità. Il linguaggio è molto moderno, chiaro, conciso e di facile apprendimento e segue la filosofia dei moderni linguaggi di scripting (Javascript, Pyton, Lua etc.).


  Swift adotta patterns sicuri e implementa tutte le tecniche di ultima generazione per la realizzazione di codice complessivamente più semplice anche per lo sviluppo di progetti complessi. La programmazione con questo linguaggio è quindi più flessibile e anche divertente. L’architettura di Swift integra totalmente i frameworks Cocoa e Cocoa Touch rendendo la loro programmazione ancora più efficiente e snella e creando opportunità prima molto più difficili da raggiungere, puoi immaginare e reinventare il tuo software come mai prima è stato possibile.


  La progettazione e lo sviluppo di Swift hanno occupato diversi anni, gli ingegneri del software hanno lavorato moltissimo a ottimizzare e semplificare il compilatore, il debugger e la struttura tutta del framework allo scopo di rendere lo sviluppo di un’app un’esperienza il più possibile piacevole e gratificante.


  Tutte le modernizzazioni di Objective C come le collezioni, moduli, blocchi etc. sono stati implementate all’interno di Swift.


  Playground, una innovativa funzionalità, ti permetterà di sperimentare il linguaggio Swift scrivendo il codice e osservando immediatamente l’output riga dopo riga, una vera palestra di sviluppo per familiarizzare, apprendere e approfondire il nuovo linguaggio senza dover scrivere un’applicazione.


  Il linguaggio Swift di fatto permette di scrivere codice per la prossima generazione di applicazioni in modo più semplice, innovativo e sicuro. Inoltre il linguaggio è in costante evoluzione attraverso nuove funzionalità e caratteristiche. Questo corso intende mostrarti tutti i paradigmi di programmazione del linguaggio, approfondendo nei moduli avanzati tutti gli aspetti innovativi e le nuove tecniche, il tutto sempre corredato da chiari esempi esplicativi.


  In questo primo volume del corso intermedio di Apple Swift approfondirai lo studio delle funzioni.

Prima Parte
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Parametri variabili di una
funzione

I parametri di ingresso, se preceduti dalla parola chiave “var”,
possono essere modificati all’interno del corpo della funzione,
cosa non possibile con gli altri parametri. Nell’esempio
sottostante il parametro “string” viene aggiornato all’interno del
ciclo for.

// parametri variabili
di una funzione

func
allineamentoDestra(var string:
String, count: Int, pad: String) ->
String {




let amountToPad =
count - countElements(string)




for _ in
1...amountToPad {

string = pad + string

}

return string

}

let
stringaIniziale = "aloha"

let stringaAllineata
= allineamentoDestra(stringaIniziale,
10, "-")

stringaIniziale
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Parametri d’ingresso e uscita

Se desideri modificare in modo permanente e non solo localmente
alla funzione un parametro passato a essa, puoi utilizzare la
parola chiave “inout” prima della dichiarazione del parametro; in
questo modo la modifica del valor [...]
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func allineamentoDestra(var string: String, count: Int, pad: String) -> String {

let amountToPad = count - countElements(string)

5
for _ in 1...amountToPad {
String = pad + string (5 times)
return string *—eem-aloh:
}
let stringalniziale aloha" “aloha”
let stringaAllineata = allineamentoDestra(stringalniziale, 10, "-")

-aloha’

stringalniziale “aloha”
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// parametri variabili di una funzione

func allineamentoDestra(var string: String, count: Int, pad: String) -> String {

let amountToPad = count - countElements(string)

for _ in 1...amountToPad {
string pad + string

return string

}

let stringalniziale = “aloha"
let stringaAllineata = allineam
stringalniziale

// parametri di ingresso uscita

func swapTwoInts(inout a: Int, inout b: Int) {
let temporaryA = a
a=b
b = temporaryA

}

var primoValore
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